DEBATTERA MERA

| Debattera mera ar spelarna politiker som turas om att debattera
olika @mnen med hjalp av mer eller mindre anvandbara strategier.

FORBEREDELSER

1. Sprid ut alla strategikort pa bordet

och blanda dem noga. Det ar viktigt att
alla kort roteras ordentligt nar de blandas.
Samla sedan ihop korten i en fin liten hog
med baksidan uppat.

2. Blanda alla dmneskort pa valfritt séatt och
placera dem sedan med baksidan uppat bredvid
strategikorten. Observera att om strategi- eller
amneskorten tar slut under
spelets gang blandar ni helt
enkelt om slanghogen.

3. Ge varje spelare ett "Résta ja”- och ett
"Résta nej”-kort som placeras med baksi-
dan uppat framfor spelaren.

4. Ge moderatorkortet samt JA-
och NEJ-korten till den spelare
som har farggladast klader.

Den spelaren kommer att vara
Moderator under spelets forsta
omgang.

ATT STARTA EN SPELOMGANG

Moderatorn drar ett amneskort och véljer 1 av de fem d@mnena pa
kortet och laser upp det hégt. Moderatorn valjer sedan vilka tva
spelare som ska argumentera mot varandra, och delar ut JA-kortet
till den spelare som ska argumentera for amnet, och NEJ-kortet till
den spelare som ska argumentera emot.

STRATEGIER

Innan debatten borjar ska de tva debatterande spelarna forst dra 2
strategikort var utan att visa nagon annan. De Gversta strategierna
pa korten &r de tva strategier som spelarna MASTE anvénda under



debatten. Det ar INTE tillatet att vrida pa sina strategikort och byta
strategier efter att man vant upp och tittat pa korten.

Om du vander upp dina strategikort Gatill person-
som pa bilden till héger kommer “Gd till - angrepp -~
personangrepp” och “Férneka allt” vara _

dina tva strategier. Resterande strategier Rl
kan du ignorera den har omgangen.

VIKTIGT: Du MASTE anvinda BADA
dina strategier under debatten, men du

bestammer sjalv nér och hur ofta. | Gvrigt alepueisiow

far du argumentera fritt. uip paw g
DEBATTEN

JA-spelaren boérjar med att halla ett kort 6ppningsanférande foljt

av att NEJ-spelaren gor detsamma. Sedan vander moderatorn pa
timglaset (installt pa 2 minuter) och debatten kan bérja.
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Moderatorns jobb &r nu att se till att bada spelarna far prata unge-
far lika mycket, och de debatterande spelarna maste forstas alltid
respektera moderatorns instruktioner.

Nér tiden &r ute far bada spelarna halla varsitt avslutningsanforan-
de. Aven hér borjar JA-spelaren.

AVSLOJA STRATEGIERNA

Nar debatten ar slut maste bada spelarna visa upp sina strategier.
Om det visar sig att en spelare inte anvant bada sina strategier kan
moderatorn valja att diskvalificera denne fran omgangen, vilket
betyder att den andra spelaren automatiskt vinner debatten. Om
bada spelarna fuskat forlorar bada tva.

OMROSTNING

Nar alla spelare, inklusive moderatorn (men inte de tva debatto-
rerna forstas), bestamt vem de vill résta pa viljer de ett av sina tva
rostningskort och placerar det framfor sig med baksidan uppat.
Nar alla bestamt sig vands korten upp ett efter ett.

VIKTIGT: Alla spelare maste lova att alltid résta pa den spelare som
de verkligen tyckte la fram de bdsta argumenten for sin sida. Ingen
far lata sina personliga asikter i amnet styra, och sjalvklart &r det
inte heller okej att dgna sig at taktikrostning.



SPELOMGANGENS SLUT

Den spelare som fatt flest roster sitter nu sakert
medan forloraren far ett “Jag kdnner pressen”-
kort, vilket betyder att denne inte har rad

att forlora en till debatt.

JAG KiiNngR
PRESSEN!

Spelaren som forlorade debatten far ocksa
moderatorkortet samt JA- och NEJ-korten. Darefter borjar en ny
omgang genom att den nya moderatorn drar ett amneskort och
viljer vilka tva spelare som ska debattera det nya @mnet.

OM DET BLIR OAVGJORT
Om en omroéstning slutar oavgjort krdvs ett annat satt for att
avgora vem som vinner. De tva spelare som debatterade maste nu
hitta pa varsin kort kampanjslogan for sin sida. Moderatorns jobb
blir att glomma hur den 6vriga debatten gick, och helt enkelt be-
stdamma vilken slogan som dr den basta. Spelaren med bast slogan
vinner omgangen.
VEM VINNER SPELET?

JAG AVGAR! Nér en spelare som redan har ett ”Jag kdnner

pressen”-kort forlorar en debatt maste denne

vanda pa sitt kort, som nu visar: ”Okej, okej,
jag avgar!”. Detta betyder att spelaren ar ute
ur spelet och inte ldngre far delta i debatter.

Men att dka ut kan ocksa vara ganska kul, for den forsta spelaren
som slas ut blir nu spelets PERMANENTA moderator. Detta géller
till dess att fler spelare aker ut, da moderatorkortet istallet skickas
medsols mellan de utslagna spelarna.

VIKTIGT: Utslagna spelare maste fortfarande rosta efter varje
debatt.

Nar alla spelare utom en har slagits ut ar spelet slut och den kvar-
varande spelaren utses till debattkung eller debattdrottning. Om
ni bestammer er for att spela en gang till blir vinnarens pris att fa
vara moderator under den férsta omgangen.

KORT SOM SAKNAR ORD

Om en spelare drar ett strategi- eller amneskort som innehaller en
tom ___ yta, sa hittar spelaren som laser kortet sjalv pa vad som
ska sta dar.



SPECIALREGLER FOR 3 SPELARE

Om ni &r tre som spelar slas inga spelare ut och det ar alltid mo-

deratorn som sjalv valjer vem som vinner en debatt. Vinnaren av
en debatt far behalla det aktuella @mneskortet OCH blir dven den
nya moderatorn. Den spelare som forst samlar ihop 3 @mneskort
vinner spelet.

SPECIALREGLER FOR 9-16 SPELARE

Om ni ar fler @n atta personer spelar ni i lag. Dela upp er tva

och tva och spela som vanligt, men dra endast 1 strategikort var
istadllet for tva. Det ar dven tillatet att visa sitt strategikort for sin
lagkamrat. Bada spelarna i laget jobbar tillsammans under sjélva
debatten men haller VARSITT inlednings- och avslutningsanforan-
de. Observera ocksa att ni debatterar, vinner, férlorar och ROSTAR
som ett lag.

Om ni ar ett ojamnt antal spelare maste nagon spela ensam, och
den spelaren ska naturligtvis dra 2 strategikort.

REGELVARIANTER
Debattera mera kan spelas pa flera olika satt. Har kommer nagra
forslag:

Men seriost?
For en lite seridsare och friare

Lat mig vilja sjalv
Dra bara 1 strategikort istéllet

debatt kan ni lata bli att an-
vanda strategikorten och se ftill
att alltid valja ett seriost amne.

Maraton utan utslagning
Ingen slas ut, istallet far vinna-
ren av en debatt @mneskortet
som pris. Den som forst samlar
ihop 3 @mneskort vinner.

fér tvé och VAL sedan 1
strategi att anvdnda under
debatten.

Jag har en fraga

Efter en debatt, men innan
strategierna avslojas, far alla
spelare som vill stilla en fraga
var till de bada debattérerna.
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